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SECTION TITLE

Section Description Curabitur blandit tem-
pus porttitor. Praesent commodo cursus
magna, vel scelerisque nisl consectetur et.
Duis mollis, est non commodo luctus, nisi
erat porttitor ligula, eget lacinia odio sem
nec elit Commodo Purus Cras.



PAGE TITLE

Fusce dapibus, tellus ac cursus commodo, tortor
mauris condimentum nibh, ut fermentum massa
justo sit amet risus. Cras justo odio, dapibus ac facili-
sis in, egestas eget quam. Vestibulum id ligula porta
felis euismod semper. Integer posuere erat a ante
venenatis dapibus posuere velit aliquet. Sed posuere
consectetur estatlobortis. Curabitur blandit tempus
porttitor.

Donec id elit non mi porta gravida at eget metus.
Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet rutrum fau-
cibus dolor auctor. Donec ullamcorper nulla non
metus auctor fringilla. Praesent commodo cursus
magna, vel scelerisque nisl consectetur et. Praesent
commodo cursus magna, vel scelerisque nisl consec-
tetur et. Etiam porta sem malesuada magna mollis.

Fusce dapibus, tellus ac cursus commodo, tortor
mauris condimentum nibh, ut fermentum massa jus-
to sit amet risus. Curabitur blandit tempus porttitor.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Morbi leo risus, portaac consectetur ac, vestibu-
lum at eros. Sed posuere consectetur est at lobortis.
Vestibulumid ligula porta felis euismod semper. Duis
mollis, est non commodo luctus, nisi erat porttitor
ligula, eget lacinia odio sem nec elit. Donec id elit non
mi porta gravida at eget metus.
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FIGURE 2: Caption Example underneath images
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CODE WALKTHROUGH

Fusce dapibus, tellus ac cursus commodo, tortor var Phaser;

mauris condimentum nibh, ut fermentum massa jus- (function (Phaser) {

to sit amet risus. Cras justo odio, dapibus ac facilisis var Basic = (function ) {

in, egestas eget quam. Vestibulum id ligula porta felis function Basic(game) {

euismod semper. this.name = ‘Space Harrier’;

this._game = game;

1. Nullam quis risus eget urna mollis ornare vel eu this.ID = -1; S
leo. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis this.exists = true; 9
parturient montes, nascetur ridiculus mus. 3 this.active = true; 4

, , , o Basic.prototype.destroy = =

2. Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas function () { -
eget quam Etiam porta sem malesuada magna 1
mollis euismod. Donec ullamcorper nulla non // Code Comment
metus auctor. Basic.prototype.toString =

function OO {

3. Nullam quis risus eget urna mollis ornare vel eu return “”; e

leo. Nullavitae elit libero,a pharetraaugue. };
return Basic;
HO;

Phaser.Basic = Basic;
})(Phaser || (Phaser = {}));



CODE WALKTHROUGH

Nullam quis risus eget urna mollis ornare vel " var Phaser;

euleo.Cumsociis natoque penatibus et mag- (function (Phaser) {
nis dis parturient montes, nascetur ridiculus var Basic = (function O {

mus. Cras mattis consectetur purus sit amet £ . Basi
fermentum. Aenean lacinia bibendum nulla unction Basic(game) {

- Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, eges-

sed consectetur. Curabitur blandit tempus this.name = ‘Space Harrier’; tas eget quam Etiam porta sem malesuada
porttitor. Sed posuere consectetur est at this._game = game; magna mollis euismod. Donec ullamcorp-
lobortis. Maecenas sed diam eget risus vari- this.ID = -1; — er nulla non metus auctor. Aenean eu leo 3
us blandit sit amet non magna. this.exists = true; quam. Pellentesque ornare sem laciniaquam

venenatis vestibulum.

this.active = true; |

}

. Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, eges-

Basic.prototype.destroy = tas eget quam. Fusce dapibus, tellus ac cur-
function O { —  sus commodo, tortor mauris condimentum
1, nibh, ut fermentum massa justo sit amet ris-
// Code Comment B us. Morbi leo risus, porta ac consectetur ac,
Nullam quis risus eget urna mollis ornare vel [ Basic.prototype.toString = vestibulumat eros.
eu leo. Nulla vitae elit libero, a pharetra au- function O {
gue.Sed posuere consectetur estat lobortis. return “”;
¥
return Basic; Curabitur blandit tempus porttitor. Lorem
DO; ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing

elit. Morbi leo risus, porta ac consectetur ac,

Phaser.Basic = Basic; )
vestibulumat eros.

P (Phaser || (Phaser = {}));




Nullam quis risus eget urna mol-
lis ornare vel eu leo. Cum sociis
natoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus. Cras mattis con-
sectetur purus sit amet fermen-
tum. Aenean lacinia bibendum
nulla sed consectetur. Curabitur
blandit tempus porttitor.

Nullam quis risus eget urna mol-
lis ornare vel eu leo. Nulla vitae
elitlibero,apharetraaugue.

Cras justo odio, dapibus ac facili-
sis in, egestas eget quam Etiam
porta sem malesuada magna
mollis euismod. Donec ullamcor-
per nullanon metus auctor.
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Cras justo odio, dapibus ac facili-
sis in, egestas eget quam. Fusce
dapibus, tellus ac cursus com-
modo, tortor mauris condimen-
tum nibh, ut fermentum massa
justo sitamet risus.

Curabitur blandit tempus portti-
tor. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Mor-
bileo risus, portaac consectetur
ac,vestibulum at eros.
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